Ki nevet a végén? - jatékszabaly

A doboz tartalma: magneses jatéktabla, 16 db babu (4 szinbdl 4-4 db),
dobdkocka

Ajanlott életkor: 6 éves kortdl.

2-4 jatékos részére.

Minden jatékosnak négy azonos szinl babuja van, ezeket kezdés el6tt a
palyan kivil a sajat szinnel jelolt korokbe kell tennitik. A jatékosok célja, hogy
mind a négy figurdjukat a palyan korbe jaratva eljuttassak a hdzba, a palya
kozepén levé kis teriletre.

Az els6 jatékos dob a kockaval, és babujdval a nyil irdnydban a dobas
értékének megfelel6 szamu mez6t 1ép. Els6 babujat azonnal a start mezére
allithatja. Ha 6-ost dob, akkor eldontheti, hogy egy Ujabb babut hoz jatékba,
vagy egy babujaval Iépi le a dobott értéket. Ezt kovetben a jatékos még
egyszer dobhat. Ezutdn a jatékostdl balra Gl tarsa kovetkezik. Amikor egy
jatékosnak tobb babuja van a palyan, akkor eldontheti, hogy melyikkel 1ép.
A babuk atugorhatjak egymast, de az dtugrott mez6 is beleszamit a |épésbe.
Ha egy babu korbeért a pdlyan, akkor a sajat startmezGje el6tt befordul az
azonos szind kerti Utra, és halad a haz felé. Amelyik babu beért a hazba, az
nem lép tobbet. A jatékos nem léphet a babujaval gy, hogy végil olyan
mezdn alljon meg, amelyen sajat babuja van. Ha nincs mas lépéslehetlsége,
akkor a jatékos nem |ép. Egy mezén mindig csak egy babu allhat. Ha a jatékos
6-ost dob és mar van egy babuja a start mezdén, akkor egy masik babujaval
kell Iépnie. Ha a jatékos egy babuval olyan mez6re 1ép, ahol egy masik szind
babu van, akkor azt a babut kilti, és a megfelel6 szinl, palyan kivili
varakozéhelyre rakja, ezt a babut a szabdly szerint lehet Ujra jatékba hozni.
A "kerti uton" haladd babu mar nem Uthetd ki. Lelithet6 viszont az a babu
is, amelyik a szines startmezén all.
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